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EN LOS CENTROS EDUCATIVOS, A
MENUDO,
PROFESORES DEL SIGLO XX,
ENSENAN CONTENIDOS DEL
SIGLO XIX,

A ALUMNOS DEL SIGLO XXI
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RETOS, NECESIDADES Y PELIGROS DE LA SOCIEDAD DE LA

INFORMACION Y EL CONOCIMIENTO

RETOS

INABARCABILIDAD
DE LA INFORMACION

NECESIDADES FORMATIVAS

Seleccion informacién relevante

PELIGROS

Naufragar en Internet

CADUCIDAD
DE LA INFORMACION

Actualizacion permanente

Tecno-lobbys

COMPRENSION
DE LA INFORMACION

Decodificar lenguajes
representacion

Tecno-analfabetos

CERTEZA
DE LA INFORMACION

Indicadores de confiabilidad

Infoxicacion

HETEROGENEIDAD
DEMANDAS FORMATIVAS

Atencion diversidad socio-
cultural
Formacion permanente

Tecno-etnocentrismo
Brecha generacional

CONCEPCIONES
ENSENANZA

Ensefianza flexible y polivalente

Neo-tradicionalismo
Mercantilismo académico

CONCEPCIONES
APRENDIZAJE

Aprendizajes significativos,
funcionales y transferibles

Cultura “cut & copy”
Autodidactismo




PROPUESTAS EDUMATICAS PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN
ENTORNOS VIRTUALES

COMPETENCIAS CARACTERISTICAS ENTORNO VIRTUAL PROPUESTAS EDUMATICAS

SOCIO-COGNITIVAS

APRENDER A APRENDER - Favorece la re-descripcion de ideas - Inspiration
- Promueve la autorregulacién del propio - Portafolios digitales

aprendizaje P .
: . v - Pautas de busqueda
- Desarrolla estrategias de busqueda y seleccién q

APRENDER A TRABAJAR - Refuerza las habilidades cooperativas - WebQuest
EN EQUIPO - Facilita el aprendizaje entre iguales - Groove
- Suscita identidad y cohesion - Creaci6n hipertextos

APRENDER A - Asiste en la decodificacion de mensajes - e-pals

COMUNICARSE - Ayuda a la comunicacion multimedial - Libros electrénicos
- Beneficia la aparicion de estrategias de lectura, video-charlas

habla y escritura

- Chats
APRENDER A EMPATIZAR | - Origina comportamientos solidarios - Proyecto ABC
- Despliega el perspectivismo conceptual y - Bitacoras o Webblogs
emocional - MUDs
APRENDER A SER - Alienta a la participacion publica - Listas y foros de discusion
CRITICO - Estimula el contraste de opiniones y - Plataformas civicas
argumentacion
APRENDER A FIJARSE - Auxilia en la toma de decisiones - Website, Alpha Journal
METAS - Favorece el autoconcepto y autoestima - Microsoft Project

- Apoya la definicién de proyectos personales



DECALOGO PARA UN USO
EDUCATIVO DE LAS TIC

1- INTEGRARAS LAS TIC EN EL PROYECTO EDUCATIVO
Siempre en funcion de los objetivos educativos y no al revés

2- TE APROXIMARAS A UN MODELO DE ENSENANZA
BIMODAL

Decisiones sobre cuando y porqué una ensefanza presencial y/o
virtual

3- SERAS COHERENTE CON TU MODELO EPISTEMOLOGICO
En relacion a qué significa aprender y como deberemos ensefiar

4- PRIORIZARAS LAS COMPETENCIAS SOCIO-COGNITIVAS

Se trata de habilidades y estrategias transdisciplinares, pero
infusionadas en el curriculum



5- FAVORECERAS LA PARTICIPACION ACTIVA Y COLABORATIVA
Aprender no es prender, comprender es co-aprender

6- ESTIMULARAS LAS RESOLUCION DE PROBLEMAS MOTIVANTES

Plantea problemas funcionales y auténticos, que obliguen a “ pararse a pensar”y
a disfrutar mientras se aprende

7- ESTABLECERAS UN SISTEMA EFICAZ DE APOYO Y ANDAMIAJE

Ser autdnomo no significa aprender solo, sino con la guia y soporte de tutores,
compaieros y materiales

8- MEJORARAS TU ENSENANZA ANALIZANDO PROGRESOS Y
DIFICULTADES

NO progresa quien nunca se equivoca, sino quien aprende de sus errores

9- EVALUARAS PARA PROMOVER APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS
Dime como evallas y te diré qué, cuanto y como aprenden tus alumnos

10- GARANTIZARAS EL RESPETO A LA DIVERSIDAD Y PRIVACIDAD

Ensefar también es predicar con el ejemplo, ofrecer modelos de pensamiento y
accion
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